Freiraume flr Kinder und Jugendliche

Nurnberg, 07. Oktober 2010

Dipl.-Ing. Peter Apel
Planungsburo Stadt-Kinder
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Kinderfreundliche Stadtplanung
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Produkt — Prozess — Strategie

Dreiklang
Ansatze einer kinder- und
jugendgerechten Freiraumplanung
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Produkt Prozess Strategie
Was entsteht? Wer macht mit? Wie fangen
wir an?
Orte mit _
Handlungs- Prozesse Strategien
maglichkeiten verbinden entwickeln
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Von der Einzelflache zum System

Gesamtstadt

System aus Freirdumen
Raumaneignung und -nutzung durch Kinder

System aus Freirdumen
Raumaneignung und -nutzung durch Jugendliche




Der Gebrauchswert von Freiraumen
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Der Gebrauchswert von Freiraumen
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. Tolerierung von Kindern
Bewegungsforderung und Jugendlichen
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Ab in die Mitte — Spielen und Aufenthalt in der Stadt
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Sich zurtckziehen und gestalten
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Wasser erleben
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Begegnungsraume fur Alle
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Nutzung auf Zeit — temporare Aktionen
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Bewegte Jugend




Kinder und Jugendliche unterwegs

Spielleitplanung Neuwied

Auswertung der Fragebdgen wiuw..
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Beteiligung und Planung

Verkniipfung
Beteiligung und Planung

Analyse

z.B. Streifzuge, Mental Maps

Planung z.B. Zukunftswerkstatt, Open Space

(

Umsetzung z.B. Planungswerkstatt, Mitbauaktion
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Streifzlige
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Zukunftswerkstatten
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Dialog der Generationen
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Planungswerkstatten
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Jugendtreffpunkte




Mitbauaktion
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Mitmachkunst
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Strategie




Vom Projekt zur Strategie

Spiel-
leit-
planung




Akteure der Spielleitplanung
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Ablauf der Spielleitplanung

Ratsbeschluss zur Aufstellung des
Spielleitplans und zur Grilndung einer AG
Spielleitplanung
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Ratsbeschluss zur Verabschiedung des
Spielleitplans
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Verwaltungsinterne Arbeitsgruppe Arbeitsgruppe aus Burgern
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Symbole der Spielleitplanung

fur die Bestandsplane "Siedlungs- und Freiflachen”,

"Verkehrsflachen”, "Potenziale” sowie fiir den "Spielleitplan”

Geschitzte Flachen und Elemente
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Kinderrelevante Einrichtungen
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Symbole der Spielleitplanung
fir die Bestandsplane "Siedlungs- und Freifiachen",
“Verkehrsflachen", “Potenziale”
sowie fir den "Spielleitplan”

Landesamt fur Ur

Dipl.Ing. H. Deganther,

Eigentumsverhaltnisse

AG Spielleitplanung, Ministerium fur Umwelt und Forsten

‘Graphisches Design und CAD - Bearbeitung
R Fiedler, L.Schlegel, UWolfle

Stand Mai 2005
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Bestandsplan Siedlungs- und Freiflachen

Spielleitplanung Wurselen - Bestandsplan Siedlungs- und Freiflachen
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Spielleitplan

Vorhaben und Projekte
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Rahmenplan Friedrichsruh
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Umsetzungen







